Wortarten - Nomen und Artikel

1. O das Kupfer () die Adresse (0 die Enttduschung

2. () das Prinzip () der Besucher () die Inspiration

3. () die Weisheit () die Waise () die Episode

4. () die Mine () die Datei () die Expedition

5. () die Definiton () die Phase () der Muskel

6. () der Baumstamm () das Training () die Sensation

7. () die Birke () das Element () der Aspekt

8. () das Risiko () der Professor () das Gewissen

9. () derKredit () das Design () das Becken

10. ) der Bereich () der Schock () der Kandidat

11 (O die Information () der Produzent () der Hektar

12, () das Hertz () der Horizont () die Ruine

13 () das Rennen () die Knospe () das Konto
14, (O der Quadratkilometer () das Teleskop () die Aktivitét
15, () das Mitglied () die Bronzezeit () die Distanz

16, (O das Gesprdch () die Krote () der Quadratkilometer
7. () das Ar () das Schienbein () das Prinzip

18. () das Ungeheuer () der Kontakt () die Dunkelheit

19 () die Haselnuss ) die Verzweiflung () das Biindnis
20. () das Symbol () die Annerkennung () die Blite
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