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Setze das Nomen in den Plural (Gleich)

Aufgabe 1
1. Leder
2. Bqnner ...........
4. Ungeheuer
5. Zylinder
6. Becken
7' Muster ....................
8. GeWIssen ..........
9. Wappen

) WeCker .................
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Aufgabe 2
1. Kapitel
2. Unternehmen
3. Kupfer
) Rennen ..................
) Beglelter ...........
6. Gelander
7. Versprechen
8. Besucher
9. Pullover

10, Hummer
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Setze das Nomen in den Plural (Gleich) | ANTWORTEN

Aufgabe 1

1. Leder
_Leder

7. Banner
Banner

3. Schndppchen

Schndppchen

4. Ungeheuer

Ungeheuer

5. Zylinder

Zylinder

6. Becken

7. Muster

Muster

8. Gewissen

Gewissen
9. Wappen
..... Wappen
10.  Wecker
Wecker
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Aufgabe 2
1. Kapitel
Kapitel
7. Unternehmen
Unternehmen
3. Kupfer
.......... Kupfer
4. Rennen
........ Rennen
5. Begleiter
Begleiter
6. Geldander
Geldnder
7. Versprechen
Versprechen
8. Besucher
Besucher
9. Pullover
Pullover
10, Hummer
Hummer
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